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INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT
Appuyez sur la touche SHIFT et maintenez |a tout en appuyant sur la
touche RUN/STOP
Dans ce jeu d'aventure rapide et #pique, qui se présente sous forme de
menus dEMlant sur I'écran, vous avez pour MIsSIon d'exorciser un manoir
hante. La p«opr-ele hantée par des lamnmes et miesleedevampups
appartenait jadis avotre grand tante, a preirnl décedée, qui etait pour le
MOINS UN peu excentrique et avait un penchant pour les choses
surnaturelles. En essayant de remphr votre sinistre (ache, vous decounTez un
wieux Iivie moisi intitulé “Le Guide du Monde des Esprits pour les Profanes”
dont les astuces vous Permettront peut-etre de sortir sain et sauf de votre
ISSIoN ol arte an ni
RStice 1. Lorseue fhorioge sone ki(Eoire lesavent otk les Consigho 1 (Juw_m_ I'orologio b Im la Ik“:;H n":l e {(on}e Iog i
chasseurs de fantmes dignes de ce titre| les esprits font leur CAcCItopiEl spettri degno ¢ ;:“ Ita ’:::,d gll;'l_pn
appanition |1 vous appartiendra donc de régler toutes les horloges svegiiangiStara a vol, ognl quatcita o
que vous rencontrerez sur mINOIt passe, ou d'en subir les orology di reolarlo a dopo la mezz jotie oppure
subirne | conseguenze

ISTRUZIONI DI ICAMENTO
Tenere premuto SHIFT e premere RUN/STO

In questa avventura efjca mozzahato comandata d menu, il vostro
COMPIto & di esoruizzale 1a casa stregata. Questa caga piena di spettn
£ di esser demoniaci apparteneva una volta alla vosra defunta e
leggermente eccentricd prozid, che aveva un po il jallino per il
soprannaturale. Durarge 1a vostra spaventosa missidne, roverete un
vecchio ibro ammutfitd dal titelo ~'La guida per il prplanc al mondo
degli spinti”’; | conugh Que contenut potranno salvin la vita

conséquences.
7 Astuce 2. La seule fagon de débarrasser 1a maison de tous ses revenants est Consiglio 2 L'unico fiodo per ligerare la casa dach spettri & di
de recueillir les huits morceaux de la Marche de 1a Mort qui sont raccoglidre le 8 parti della marcia furnpore contenute in
enfermes dans B boites a musique. Lorsque vous les aure2 tous Site ¢ ate trovate &
1amassés, vous pourrez faire jouer la marche, entiére A la sortie 8 scatol j muskall. Quanda queste sChiB st =
{EXIT), et les spectres sinistres ausparalu'm( 3 jamats suonate gnsieme all LISCITA, gl spaventos: spettn
Astuce 3 Les fantdmes n'aiment pas beaucoup qu'on lewr jette des objets S AN fugan per sempre
lourds Ces derniers les assomment et vous permettent de gagner Consiglio 3 Agl setifi non piace essere colpili 4o Bggett pesants e
| e PreCIeuses SeCondes qui POUMTONT VOUs sauver 13 vie W SOnC lamurﬂun e q\lu-\ pr:}):‘?su mo i iti c inattnata
i i i i i Astuce 4. L tes situées dans 1a maison et dans e pare vaus aideront a potranng significare wita o morte
n this fa.St moving, €pIC, S(fO“I.ng,!TIEI'_]U driven adventure YQUT task is S I:I:;ul\«: T-: :)mr [EXIT) [ A Consiglio 4 Vi sono fartine nella casa e nelle adienze per aiutarvi X
i
to exorcise the haunted mansion. This ghost ridden, ghoul infested Astuce 5. Les clefs bieues ouvient les portes bleues : a trovarg [USCITA
i Il existe dfautres astuces Mais queiqu’un ou quelque chose a Consigho 5 | tasti b rono e porte blu
estate was once owned by your late and rather eccentric Great mmqr le reste clu lnre. 1l vous e o 1 e par vous- o VI SOM :i‘f.,. mnyén ma qualcuno § quakosa ha
Aunt, who had a liking for the unnatural. As you try to fulfil your Commgn D ime divoratclla parte rimanente del libro. quindi non vi resta
: mmandes:
grisly work, you find a musty old book The Laymans Guide To The Commande compléte 3 1a manette de jeu branchée sur le Port 2 the scofgfiiice sol
Spirit World’ the hints inside may save your life . .. Touches Comand!
Hint 1. \When the clock strikes midnight (as all self respecting g e Completo comanda ajeva giroscopica nella Porta 2
ghost hunter knows) the spirits will rise. It is up to you to g"f‘“ YR AT & B e ;a:“imlwa X = Destra i
make sure thr?r v;!’fnever you find a clock to set it after i DT it s Hnrier e axike? M= Alto Basso !
r s : 0 = Pour ne pas toucher I'= Abandon du je SPAZIO = F O = Fine musica
Hint ?’?hh’g 9 I L -cdongeqhuencesf K i | he 8 2 = Pour ramasser 1= m:':‘;;::ffrl;g:m Comand| a I::(? fl
I 5 only way to rid the house O SPOO SIsto C_O lect the 4 = Pour mettre la musique en marche 5 = Pour manger ce que vous avez rouve D= inativita | = Abbandono oo
parts of The Death march enclosed within 8 musical boxes. b foun roskpl sl LN S e maue 2 = Prendere A Lasciar caderd
When these are collected & played together at the EXIT, the } 3 T B 4 = Suonata della mutka Mangiare art §olo
ghastly spectors will be gonep forever v ; 6 = Indossare articold| - Far cadere rifgrimento
. L . ] B = Gettare |'articolo |} 9 = Disattivare
Hint 3. Ghosts do not take kindly to having heavy objects thrown '
at them, it stuns them and those few precious seconds could o
be life & death. 4
]
Hint 4. There are maps around the house & grounds to help you : LADEANWEISUNG '
find the EXIT ¥ PRECEDIMIENTO DE CARGA SHIFT-Taste halterjund RUN/STOP-Taste “IU(kPn.
Hint 5. Blue keys open blue doors. S — ::‘Ia'lroner prrm:io SHIFT y pulsar RS:.I'TIST OP : ‘L;’.‘::‘.?.‘L"J.’;:‘CL‘;. Tl'l:lgrl‘::;;:'ﬂm A[Enn-lm-ﬂ'li :';Dmmr:\eg
: N esta animada roica aventura, controlada por programa, tu u ! | & aus eine Geister ul
THERE are other hints but someone or sorne!hlng has eaten the MIsIOn consiste er{ ‘exorcizar” 1a mansion enc ‘Ir\lp-(k].i E}r\g?h’( to, esta durchzufishren. Das Jgn Geistern und Gespenster besessene Haus
rest of the book. So you will have to find them out for yourself. . finca, antes propiedad du tu difunta y algo excéntrica tia abuela, que : gehorte Deiner verst frbenien und recht exzentrisc fen Grosstante, die
YO prop: 9o
Control tenia aficion a todo lo sobrenatural, esta plagada de espectros y : eine besondere Vorlgbe fir das Ubernaturliche halte, Wahrend Du
ntrols 2 fantasmas. Mientras te dispones a desempedar tu temerosa tarea, versuchst. Denen Auftrag zu erfiilien, findest Du ein fast zerfallenes
Complete Joystick Control  In Port 2 encuentras un libro titulado ' Guia del Mundo de los Espiritus, para altes Buch ‘The Laymn's Guide To The Spiritual World' - die Hinweise
Ke ", cuyns consejos pueden sakarte 1a vida darin konnten Dein ( ghen retten
ys. Cuanda el relo) da la medianoche, se alzan los espiritus Hinweis 1. Wenn §ie Uhr Mitternacht schlagt Ir(""’mn e
Z= Left [como bien sabe todo cazalantasmas que se precie de Gerstedlunder cdas wissen schiiessiiof alle respektanblen
X = Right serlo]. Por 10 tanto, siempre que encuentres un relo Geistefager] Wenn Du also eine U findest, musst Du
i uenes que ponerlo en hora después de las doce, o sufrir sie auf h 12 Uhr stellen - order die Konsequenzen
M= Up las consecuencias hinnetnent
N = Down Consejo 2°  La unica manera de despojar 1a casa de fantasmas Hinwers 2. Die ergige Moghichkeit, das Hays v-ﬁrk‘m Spuk zu
SPACE=F consiste en recoger las B partes de la "Marcha Funebre”, befreied, ist. cie acht Teile des Todesarsches zu finden,
= mire encerradas en otras tantas cajas de misica. Cuando las die sicfin acnt Musikboxen befind=. Wenn ue alle
0 = Tune Off hayas recogido y tocado consecutivamente en |a 2usam: sind und 2um EXIT gesplit werden, sind die
SALIDA. Ios espectadores fantasmales desapareceran greulic Geister en fur alle Mal weg
Key Commands. . para siempre. = Hinweis 3 Geistefhaben es gar mcht gerne, wnn schwere
0 = Do Nothing 1 = Quit Game Consejo 3° A los espectros no les hace ni pizca de gracia que se les Gegenjtande nach ihnen geworlen werden - sie sind
2 = Pick Up 3= Drop lancen objetos pesados. Esto los aturde por unos wie gofhmt, und dhese wertvoller ‘tkundrn konnen
&= SE X instantes, que para ti pueden significar la diferencia Leben gder Tod bedeuten
= Play Tune 5 = Eat item entre 1a vida y 1a muerte Hinweis 4 Im Hab und auf dem Grundstuck b f»nden sich
6 = Wear Item 7 = Drop marker Consejo4’  Entorno a la casé y sus terrenos hay mapas que te Landk. [len die Dir helfen, EXIS zu 1
8 = Throw Item 9 = Switch off ayudan a encontrar la salida Hinweis 5 Blause Fasten Gffnen blaus Turen ‘-
Consejo 5 Con las llaves azules se abren 1as puenas azules Ander §Hinweise sind vorhanden,. «ber wgendjemand
HABIA mas consejos, pero alguien, o algo, se ha comido ader irgendeetwas hat den Rest des hes gegessen

el resto del libro, asi es que tendras que guiarte por tu
propio ingenio
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Unauthorised Copying, Lending or Hiring Mandos Komplette Joystk-S puerung in Eingang 2
) A Mando total por palanca en el orificio 2 Tasten
Teclas: = = Re
IS prOhlbltEd 2 = lzquierda X = Derecha :ﬂ =l2ukf‘warla SE
M = Armba N = Abajo 3 N = Abwarts |
SPACE = Oisparar O = Interrumpir la musica SPACE = Feuer 0 = Melodie aus |
Mandos de teclado: : Tastenbefehle
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0 = No hacer nada 1 = Abandonar el juego

2 = Recoger
4 = Tocar la misica

& = Pieza de vestit 7 = Caida marcador
B = Pwza arrgjadiza 9 = Desconmutar

0 = Nichts tun

2 = Aufnehmen

4 = Melodwe speelen
6 = Gegenstand tfa.
8 = Gegenstand we

= Spiel aufgens

= Fallen lassen

= Gegenstand gssen
Marker faller| lassen
Ausschalten
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